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® Schachcomputer

Die Erfindung betrifft einen Schachcomputer, bestehend
aus mindestens einer in einem vorzugsweise flachen
Gehiuse untergebrachten Computerplatine mit Bedienungs-
elementen und einer an der oberen Flache des Gehduses
vorgesehenen, die Felder eines Schachbrettes darstellenden
Platte, welcher dadurch gekennzeichnet ist, da8 der Schach-
computer (1) in einen Rahmen (4) oder in eine mit einer
entsprechenden Aussparung versehenen Platte aus Kunst-
stoff, Holz oder Metall oder einem anderen Material zur
Bildung einer ebenen Flache passend eingesetzt ist, wobei in
dem Rahmen oder der Platte ein Miinzeinwurfschlitz (7) mit
Miinzzéhler und einer Ausldsevorrichtung zum Einschalten
des Computers und mit einem Aufnahmebehélter fiir die
Miinzen sowie eine Zeitschaltuhr (8) zur Begrenzung der
Spielzeit bzw. Einschaltzeit des Computers mit einer Stromzu-
fuhrungsleitung (9) angeordnet ist. (81 13670)
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' Schachcomputer, bestehend aus mindestens einer

S

in einem vorzugsweise flachen Gehduse unterge-
brachten Computerplatine mit Bedienungselemen-
ten und einer an der oberen Fliche des Gehduses
vorgesehenen, die Felder eines Schachbrettes
darstellenden Platte, dadurch ge -

k ennzelichnet, daB der Schachcom-
puter (1) in einem Rahmen (k) oder in einer mit
einer entsprechenden Aussparung versehenen Plat-
te aus Kunststoff, Holz oder Metall oder einem
anderen Material zur Bildung einer ebenen Fld-
che passend eingesetzt ist, wobei in dem Rah-
men oder der Platte ein Minzeinwurfschlitz (7)

mit Miinzz&hler und einer Ausl8sevorrichtung zum
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Einschalten des Computers und mit einem Aufnah-
mebehdlter flir die Minzen sowie eine Zeitschalt-
uhr (8) zur Begrenzung der Spielzeit bzw. Ein-
schaltzeit des Computers mit einer Stromzufiih-

rungsleitung (9) angeordnet sind.

Schachcomputer nach Anspruch 1, dadurch
gekennzeichnet, daB der Schach-
computer zur Abdichtung gegeniliber dem Rahmen
oder der Platte mit einer vorzugsweise T-f&r-
migen Gummidichtung (5) eingesetzt ist.
Schachcomputer nach Anspruch 1 und 2, d a -
durch gekennzeichnet,

daB der Rahmen oder die Platte mit Befestigungs-
vomrichtungen zur Anbringung von Tischbeinen (6)
zur Bildung eines Tisches versehen ist.
Schachcomputer nach Anspruch 1 und 2, d a -
durch gekennzeichnet,

daB die Tischbeine (6) einstiickig fest mit dem

Rahmen oder der Platte verbunden sind.

Schachcomputer nach Anspruch 1 und 2, d a -

durch gekennzeichnet,

daB am Rahmen oder der Platte Aufhdngevorrich-
tungen (10), wie z.B. Usen, Haken, Schraubver-
bindungen o. dgl., zum Aufhdngen an eine Yand

vorgesehen sind.

Schachcomputer nach einem oder mehreren der

vorhergehenden Anspriiche, d adurch
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gekennzeichnet, daB die Minz-
einwurfeinrichtung herausnehmbar ist und lber
ein Kabel mit dem Rahmen oder der Platte ver-

bunden ist.

Schachcomputer nach einem oder mehreren der vor-
hergehenden Anspriiche, dadurch g e -
kennzeichnet, daB der Schachompu-
ter (12) in verkleinerter Form mit einem
7-Segment-Display (13) in einem Rahmenteil (4)
angeordnet ist und innerhalb des Gesamtrahmens

ein normales Schachbret (14) angeordnet ist.
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Titel: Schachcomputer

Die Erfindung betrifft einen Schachcomputer, mit
welchem ein Spieler gegen den Computer als '"Part-
ner" Schach spielen kann. Derartige Schachcomputer
sind bereits in verschiedenen Ausfiihrungen bekannt-
geworden. Sie bestehen im allgemeinen aus minde-
stens einer in einem vorzugsweise flachen Gehduse
untergebrachten Computerplatine mit Bedienungs-
elementen und einer an der oberen Fl&che des Ge-
hduses vorgesehenen, die Felder eines Schachbrettes

darstellenden PlaEte.
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Diese Schachcomputer werden fast ausschlieBlich
vom Besitzer des Computers selbst oder von die-
sem bekannten Personen, die ihn ausleihen, be-

nutzt.

Der vorliegenden Erfindung liegt nun die Aufgabe
zugrunde, den Gebrauchszweck und die Handhabung
derartiger Schachcomputer zu verbessern und die
M8glichkeit zu erdffnen, das Schachspielen meh-
reren Personen zugdnglich zu machen, die sich
selbst keinen derartigen Schachcomputer anschaf-

fen kdnnen oder wollen.

Zur L8sung der gestellten Aufgabe wird gemdB der
Erfindung ein Schachcomputer der eingangs genann-
ten Art angegeben, welcher dadurch gekennzeichnet
ist, daB der Schachcomputer in eénem Rahmen oder
in einer mit einer entsprechenden Aussparung ver-
sehenen Platte aus Kunststoff, Holz oder Metall
oder einem anderen Material zur Bildung einer
ebenen Fliche passend eingesetzt ist, wobei in
dem Rahmen oder der Platte ein Minzeinwurfschlitz
mit Minzz&hler und einer Ausl8sevorrichtung zum
Einschalten des Computers und mit einem Aufnahme-
behdlter flir die Miinzen sowie eine Zeitschaltuhr
zur Begrenzung der Spielzeit bzw. Einschaltzeit
des Computers mit einer Stromzuflhrungsleitung

angeordnet ist.

Eine besondere Ausfliihrungsform des Schachcomputers
besteht darin, daB der Schachcomputer zur Abdich-

tung gegeniiber dem Rahmen oder der Platte mit einer
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vorzugsweise T~f8rmigen Gummidichtung eingesetzt

ist.

In besonders zweckmdBiger Weise ist der Rahmen

oder die Platte mit Befestigungsvorrichtungen zur
Anbringung von Tischbeinen zur Bildung eines Spiel-
tisches versehen, wobei die Tischbeine auch ein-
stiickig mit dem Rahmen oder der Platte verbunden

sein kdnnen.

Der Schachcomputer ist also in einem Spezialtisch,
welcher aus Kunststoff, Holz, Stahl oder anderem
Material sein kann, im Schraubverfahren eingelas-
sen. Damit das Ganze wasserdicht ist, wird beim
Einmontieren ein Gummi in T-Form dazwischengeklemmt.

Bei evtl. Reparaturen braucht man nur den Computer

auszutauschen.

Ein Minzeinwerfer, verbunden mit einer Stundenuhr,
gibt beim Einwurf von Geldtslicken den Kontakt zum
Spielen frei. Unter dem Tisch befindet sich ein
Geh3use, in welches das Geld f&l1t. Dieses ist nur
mit einem Spezialschliissel zu 6ffnen. Mit einem
elektrischen Kabel wird die Anlage an die ndchste
Steckdose angeschlossen. Ein Transformator trans-
formiert den Strom auf 9 Volt, wobei sich ein mi-
nimaler Stromverbrauch ergibt. Er ist ebenfalls im

Gehduse untergebracht.

Damit der komplette Tisch einfach verpackt bzw.
transportiert werden kann, k&nnen die Tischbeine

abschraubbar sein.
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Das Gerdt kann gekauft oder geliehen werden, wo-
bei der Schachcomputer fiir Hotels, Seniorenheime,
KrankenhZuser, Kurmittelheime usw. besonders ge-

eignet ist.

Es ist auch mdglich, den Miinzeinwurf mit einem
ldngeren Kabel zu versehen und ihn an einer an-

deren Stelle unterzubringen.

Der Schachcomputer kann nicht nur als Tischcom~-

puter verwendet werden. Er kann auch als Scheibe

an die Wand geh3ngt werden, um z.B. in Schachclubs
Unterricht fiir alle sichtbar zueteilen. In diesem
Fall stehen dann keine Figuren auf dem ''Schachbrett'',

sondern es leuchten Positionslampen auf.

Anhand der Zeichnungen soll der Erfindungsgegen-

stand am Beispiel einiger Ausflihrungsformen ndher

erltdutert werden.
In den Zeichnungen zeigt:

Fig. 1 eine perspektivische Ansicht eines

Schachcomputers gemdB der Erfindung,

Fig. 2 eine dhnliche Ansicht wie Fig. 1 mit
dem herausgenommenen eigentlichen

Computerteil,

Fig. 3 den Rahmen oder die Platte mit einge-
setztem Schachcomputer zur Befestigung

an einer Wand.
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Fig. &4 zeigt eine andere Ausflihrungsform des

Schachomputers gemdB der Erfindung.

Wie sich aus Fig. 2 ergibt, besteht der Schach-
computer gemdB der Erfindung aus mindestens einer
in einem vorzugsweise flachen Gehduse 1 unterge-
brachten Computerplatine mit Bedisungselementen

und einer an der oberen Fldche des Gehduses vor-
gesehenen, die Felder eines Schachbrettes darstell~-
ende Platte 2. Dieses flache Gehduse 1 ist in einer
Aussparung 3 eines Rahmens 4 oder einer entspre-
chend ausgesparten Platte eingesetzt. Die Bedie-
nungselemente am Gehduse 1 sind wegen der Vielzahl

von Mdglichkeiten nicht besonders dargestellt.

Zwischen den duBeren Kanten des Gehduses 1 und der
Innenwandung des Rahmens 4 ist eine T-férmige

Gummidichtung 5 zur Abdichtung eingesetzt.

In dem in den Fig. 1 und 2 dargestellten Beispiel
ist der Rahmen 4 mit Tischbeinen 6 zur Bildung
eines Spieltisches versehen, der ié geeigneter
Weise an der Oberseite durch eine Glas- oder Kunst-

glasplatte abgedeckt sein kann.

An der Oberseite des Rahmens 4 ist ferner ein Minz-
einwurfschlitz 7 vorgesehen, der zu einem nicht
dargestellten Mlnzzdhler, einer Ausl8sevorrichtung
zum Einschalten des Schachcomputers und einem Auf-
nahmebeh&lter flir die Miinzen fiihrt. Im Rahmen 4 ist
ferner eine Zeitschaltuhr 8 zur Begrenzung der

Spielzeit bzw. Einschaltzeit des Computers in Ab-
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h&ngigkeit von dem eingezahlten Mlnzbetrag vorgesehen.

Uber einen KabelanschluB 9 kann das Gerdt mit einer
Netzsteckdose verbunden werden, wobei ein Trans-
formator zur Erzeugung einer niedrigen Spannung
von ca. 9 Volt zwischen das Gerdt und den Netz-

anschluB geschaltet sein kann.

Wie sich aus Fig. 3 ergibt, ist der Rahmen 4 oder
die ausgesparte Platte ohne Tischbeine mit Aufhdnge-
vorrichtungen 10 versehen, um den Schachcomputer
an einer Wand aufhingen zu k8nnen. Die Schachfiguren
sind dann durch entsprechende Leuchtzeichen, Auf-

kleber, Positionstampen o. dgl. ersetzt.

Der Schachcomputer kann mit und ohne Schachfiguren
gespielt werden. Ohne Figuren leuchten die jewei-
ligen eingegebenen Ziige entsprechend in den 6k

Feldern auf.

Dieses System kann auch groBfldchig an einer Wand,
Platte usw. montiert sein. Die Bedienung des Com-
puters wird hierflir von einer x-beliebigen Stelle
in einem Saal o.a. durch Verbindung mit einem
Kabel hergestellt.Die®s ist ebenfalls mit einem
Miinzeinwerfer verbunden. Diese Anordnung kann in
Schulen, Schachclubs etc., welche mehreren Perso-
nen gleichzeitig Schachunterricht erteilen, ange-

wendet werden.

Wie sich aus Fig. 4 ergibt, ist der eigentliche
Schachcomputer 12, dh. die hierzu erforderliche

Elektronik und das Bedienungsteil, mit einem 7-
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_10_

Segment-Display 13 in einem Rahmenteil des Rahmens

L angeordnet. Innerhalb des Gesamtrahmens ist dann
ein normales Schachbrett 14 vorgesehen, das aus be-
liebigem Material hergestellt und auch ebenfalls bele
beleuchtbar sein kann. Oberhalb des Schachcomputers
befindet sich dann die Zeitschaltuhr 8 und der Miinz-
einwurfschiitz 7 flir den darunter liegenden Miinz=

zdhler.
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